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บทคัดย่อ 
 ปัจจุบันทาง บริษัท ยัสปาล จ ากัด เป็นผู้ผลิต น าเข้า และ
จ าหน่าย เครื่องแต่งกายชั้นน า เป็นผู้น าเข้าเครื่องแต่งกาย รองเท้า เครื่อง
หนังแฟชั่นคุณภาพเยี่ยมจากต่างประเทศ  ในการผลิตเครื่องแต่งกายซ่ึงจะ
มีการวางแผนการท างาน กระบวนงานแพทเทิร์นและผลิตตัวอย่างก็เป็น
หัวใจส าคัญในการท างานด้านการผลิต โรงงานจะได้ก าไรหรือขาดทุนจะอยู่
ที่แผนกท าแบบตัดและผลิตตัวอย่าง หากการวางแผนงานไม่รอบคอบ 
โอกาสการสูญเสียผลก าไรค่อนข้างสูง ในส่วนของเอกสารก็ค่อนข้างมี
ความส าคัญถ้าเอกสารไม่มีความชัดเจน ความถูกต้อง ก็จะท าให้
ประสิทธิภาพในการท างานลดน้อยลง และเสี่ยงต่อการเกิดปัญหาในการ
ท างาน(นิรนาม,2558) จากที่ได้มาศึกษางานบริษัท ยัสปาล จ ากัด  ข้าพเจ้า
ได้รับมอบหมายจาก บริษัท ยัสปาล จ ากัด ในการเปรียบเทียบการท าแบบ
ตัดเสื้อผ้าด้วยวิธีลอกแบบตัดด้วยมือกับการลอกแบบตัดด้วยคอมพิวเตอร์ 
ให้มีประสิทธิภาพ โดยมี วัตถุประสงค์ในการศึกษาประสิทธิภาพการลอก
แบบตัดเส้ือ กระโปรง กางเกง ด้วยการท าแบบตัดมือและการลอกแบบตัด
ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์แบบตัดเสื้อผ้า ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ เพื่อ
ท าให้สามารถรู้ประสิทธิภาพการลอกแบบตัดมือและการลอกแบบตัดด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์และสามารถเพิ่มจ านวนชิ้นงาน เวลาในการท างาน
น้อยลด และในช่วงที่ได้ฝึกสหกิจศึกษาภายในระยะเวลา 4 เดือน การ
ท างานของผู้ช่วยแพทเทิร์นการลอกแบบตัดด้วยมือ จะมีการท างานที่ช้า 
เสียเวลาไปกับการเตรียมกระดาษ การลอกชิ้นงานการตัดชิ้นงานทีละเส้น    
ส่วนการลอกแบบตัดด้วยโปรแกรมท าแบบตัด จะท าให้การท างานรวดเร็ว
ขึ้น ไม่ต้องเสียเวลาในการเตรียมกระดาษ ต่อกระดาษ เช็คเส้นและจ านวน
ชิ้นงานสามารถท าได้รวดเร็ว ไม่ต้องตัดชิ้นงานนอกจากนี้ยังช่วยปัญหาของ
แต่พนักงานที่มีแนวความคิดต่อต้าน ในการเรียนโปรแกรมท าแบบตัดจาก
คอมพิวเตอร์ไม่ยอมรับคิดว่ายากเพราะเป็นภาษาอังกฤษดังนั้นในการจดัท า
คู่มือการลอกแบบตัดด้วยโปรแกรมท าแบบตัดขึ้น ซ้ึงเป็นคู่มือเฉพาะของ

บริษัท ยัสปาล จ ากัด นั้น 1 เล่ม เพื่อแก้ไขปัญหาให้พนักงานประกอบการ
เรียนและการท างานท าให้ง่ายและรวดเร็วขึ้นได้ 

1.บทน า 
แผนกผู้ช่วยแพทเทิร์นของบริษัท ยัสปาลจ ากัด เป็นแผนกที่รับ

หน้าที่ต่อจากแผนกแพทเทิร์น โดยแผนกผู้ช่วยแพทเทิร์นจะมีหน้าที่หลาย
อย่างไม่ว่าจะเป็นท าชิ้นงานก่อนเข้าแผนกตัด แก้ไขชิ้นงานหลังจากออก
จากห้องลองตัวเส้ือผ้าตัวอย่างก่อนเข้าห้องเกรดไซส์ โดยทั่วไปมีการท างาน
โดยการลอกแบบตัดด้วยมือ แต่การลอกแบบตัดด้วยมือจะมีปัญหาเวลา
เจอชิ้นงานที่มีขนาดใหญ่และยาวเส้นในการลอกแบบอาจมีการเลื่อนไม่ตรง
ตามเส้นของแพทเทิร์นอาจท าให้เกรนผ้าในการท างานเอียงและท าให้
ชิ้นงานไม่เป็นไปตามที่ต้องการ จึงมีการน าโปรแกรมการท าแบบตัดด้วย
โปรแกรมท าแบบตัดเข้ามาช่วยในการท างานเพื่อช่วยในการท างานของ
แผนกผู้ช่วยแพทเทิร์นให้มีการท างานที่รวดเร็วขึ้นไม่ต้องเสียเวลาในการท า
ชิ้นงานที่มีขนาดใหญ่และยังสามารถช่วยในการส่งงานเข้าแผนกเกรดไซน์
ได้รวดเร็วยิ่งขึ้น 

 
 
 
 

 
        รูปที่ 1 การลอกแบบตัดด้วยมือ    รูปที่ 2 การลอกแบบตัดด้วยโปรแกรมท าแบบตัด 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 3 การลอกแบบตัดด้วยโปรแกรมท าแบบตัดโดยใช้สแกนเนอร์เข้าช่วย 
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2.หลักการและเหตุผล 

 “การเปรียบเทียบการท าแบบตัดเส้ือผ้าด้วยวิธีการลอกแบบตัด
ด้วยมือและการลอกแบบตัดด้วยคอมพิวเตอร์” ได้แนวคิดมาจากการ
ปฏิบัติงานในแผนกผู้ช่วยแพทเทิร์น บริษัท ยัสปาล จ ากัด การท างานของ
ผู้ช่วยแพทเทิร์นท าแบบตัดด้วยมือ จะมีการท างานที่ช้า เสียเวลาไปกับการ
เตรียมกระดาษ การลอกชิ้นงานการตัดชิ้นงานทีละเส้น  ส่วนการท าแบบ
ตัดด้วยโปรแกรมท าแบบตัด จะท าให้การท างานรวดเร็วขึ้น   ไม่ต้อง
เสียเวลาในการเตรียมกระดาษ ต่อกระดาษ เช็คเส้นและจ านวนชิ้นงาน
สามารถท าได้รวดเร็ว ไม่ต้องตัดชิ้นงาน แต่พนักงานยังมีแนวความคิด
ต่อต้าน การที่จะเรียนโปรแกรมท าแบบตัดจากคอมพิวเตอร์  ไม่ยอมรับ  
คิดว่ายากเพราะเป็นภาษาอังกฤษให้การท างานช้ากว่ามือ ขาดคู่มือที่มี
ขั้นตอนการท างานอย่างละเอียดเพื่อใช้อ่านประกอบการเรียนและการ
ท างานล่าช้าท าให้ไม่อยากท างานด้วยโปรแกรมท าแบบตัด จึงได้จัดท าคู่มือ 
เร่ืองการลอกแบบตัดด้วยโปรแกรมท าแบบตัด พนักงานได้ใช้ประกอบการ
ท างาน อีกทั้งช่วยให้พนักงานใหม่ได้สื่อประกอบการท างาน 
  

3. วิธีการปฏิบัติงาน  
วิธีการปฏิบัติงานมี  3 ขั้นตอน ดังน้ี 

3.1 ศึกษาการลอกแบบตัดด้วยมือและการลอกแบบตัดด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

3.1.1. สังเกตและบันทึกข้อมูลการลอกแบบตัดด้วย
มือและการลอกแบบตัดด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

3.1.2. วิเคราะห์ข้อมูล ในการแก้ไขปัญหาของการ
ลอกแบบตัดด้วยมือและการลอกแบบตัดด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

3.1.3 ปรึกษาผู้จัดการฝ่ายฯและพี่ เลี้ยง เสนอ
แนวทางแก้ไขปัญหา 

3.1.4. เก็บสถิติการลอกแบบตัดด้วยมือและการ
ลอกแบบตัดด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ของพนักงานเพื่อใช้เป็นข้อมูลใน
การวิเคราะห์ 

 

3.2 ทดลองการลอกแบบตัดด้วยมือและการลอกแบบตัดด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

 3.2.1.ทดลองการท างานเสื้อตัวอย่างเช่น เสื้อ 
กางเกง กระโปรง โดยแบ่งเป็นการทดลองประเภทละ 3 ซ้ า คือ การลอก
แบบตัดด้วยมือ (ต้นฉบับแบบตัดท าด้วยมือ) การลอกแบบตัดด้วย
โปรแกรมท าแบบตัดโดยใช้สแกนเนอร์เข้าช่วย (ต้นฉบับแบบตัดท าด้วยมือ) 
การลอกแบบตัดด้วยโปรแกรมท าแบบตัด (ต้นฉบับท าจากโปรแกรมท า
แบบตัดที่มีอยู่ในเครื่อง) 

3.2.2. สรุปการปฏิบัติงานรูปแบบใหม่ 
3.2.3 . จัดท าเล่ม คู่มื อการลอกแบบตัดด้วย

โปรแกรมท าแบบตัด 
 
3.3 ผลการศึกษาและจุดมุ่งหมายของการปฏิบัติงาน 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4 การเปรียบเทียบระยะเวลาการลอกแบบตัด 

หมายเหตุ : การลอกแบบตัดด้วยโปรแกรมท าแบบตัดโดยใช้
สแกนเนอร์เข้าช่วย (ต้นฉบับแบบตัดท าด้วยมือ) แต่จะช่วยลดระยะเวลา
ของแผนกเกรดไซส์ด้วยเหตุ คือ สามารถดึงงานที่ท าจากต้นฉบับมือแล้ว
สามารถเกรดไซส์ได้เลย ไม่ต้องท าการ Digit   อีกรอบที่ห้องเกรดไซส์ ลด
การเก็บข้อมูลสามารถข้อมูลเมื่อต้องการเกรดไซส์ 

 

ผลการทดลองการเปรียบเทียบระยะเวลา  

การทดลองค่าเฉลี่ยของการลอกแบบตัดเสื้อ แบบการลอก
แบบตัดด้วยโปรแกรมท าแบบตัด (ต้นฉบับท าจากโปรแกรมท าแบบตัดที่มี
อยู่ในเครื่อง) ใช้เวลาในการท าเร็วที่สุด 1.57 ชั่วโมงต่อตัว รองลงมา แบบ
การลอกแบบตัดด้วยมือ (ต้นฉบับแบบตัดท าด้วยมือ) ใช้เวลา 2.27 ชั่วโมง
ต่อตัว และการลอกแบบตัดด้วยโปรแกรมท าแบบตัดโดยใช้สแกนเนอร์เข้า
ช่วย (ต้นฉบับแบบตัดท าด้วยมือ) ใช้เวลา 2.53 ชั่วโมงต่อตัว  

การทดลองค่าเฉลี่ยของการลอกแบบตัดกระโปรง แบบการ
ลอกแบบตัดด้วยโปรแกรมท าแบบตัด (ต้นฉบับท าจากโปรแกรมท าแบบ
ตัดที่มีอยู่ในเครื่อง) ใช้เวลาในการท าเร็วที่สุด 1.4 ชั่วโมงต่อตัว รองลงมา 
แบบการลอกแบบตัดด้วยมือ (ต้นฉบับแบบตัดท าด้วยมือ) ใช้เวลา 2.38 
ชั่วโมงต่อตัว และการลอกแบบตัดด้วยโปรแกรมท าแบบตัดโดยใช้
สแกนเนอร์เข้าช่วย (ต้นฉบับแบบตัดท าด้วยมือ) ใช้เวลา 2.9 ชั่วโมงต่อตัว  

การทดลองค่าเฉลี่ยของการลอกแบบตัดกางเกง แบบการลอก
แบบตัดด้วยโปรแกรมท าแบบตัด (ต้นฉบับท าจากโปรแกรมท าแบบตัดที่มี
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อยู่ในเครื่อง) ใช้เวลาในการท าเร็วที่สุด 1.25 ชั่วโมงต่อตัว รองลงมา แบบ
การลอกแบบตัดด้วยมือ (ต้นฉบับแบบตัดท าด้วยมือ) ใช้เวลา 2.27 ชั่วโมง
ต่อตัว และการลอกแบบตัดด้วยโปรแกรมท าแบบตัดโดยใช้สแกนเนอร์เข้า
ช่วย (ต้นฉบับแบบตัดท าด้วยมือ) ใช้เวลา 2.63  ชั่วโมงต่อด้วย 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

รูปที่ 5 การเปรียบเทียบปริมาณชิ้นงานต่อวันต่อคน 

หมายเหตุ : การลอกแบบตัดด้วยโปรแกรมท าแบบตัดโดยใช้
สแกนเนอร์เข้าช่วย (ต้นฉบับแบบตัดท าด้วยมือ) แต่จะช่วยลดระยะเวลา
ของแผนกเกรดไซส์ด้วยเหตุ คือ สามารถดึงงานที่ท าจากต้นฉบับมือแล้ว
สามารถเกรดไซส์ได้เลย ไม่ต้องท าการ Digit   อีกรอบที่ห้องเกรดไซส์ ลด
การเก็บข้อมูลสามารถข้อมูลเมื่อต้องการเกรดไซส์ 

 

การทดลองค่าเฉลี่ยของการลอกแบบตัดเสื้อ แบบการลอกแบบ
ตัดด้วยโปรแกรมท าแบบตัด (ต้นฉบับท าจากโปรแกรมท าแบบตัดที่มีอยู่ใน
เครื่อง) ได้ชิ้นงานมากที่สุด 61 ชิ้นต่อวัน รองลงมา แบบการลอกแบบตัด
ด้วยมือ (ต้นฉบับแบบตัดท าด้วยมือ) ได้ชิ้นงาน  42  ชิ้นต่อวัน และ การ
ลอกแบบตัดด้วยโปรแกรมท าแบบตัดโดยใช้สแกนเนอร์เข้าช่วย (ต้นฉบับ
แบบตัดท าด้วยมือ) ได้ชิ้นงาน 38 ต่อวัน 

การทดลองค่าเฉลี่ยของการลอกแบบตัดกระโปรง แบบการ
ลอกแบบตัดด้วยโปรแกรมท าแบบตัด (ต้นฉบับท าจากโปรแกรมท าแบบตัด
ที่มีอยู่ในเครื่อง)ได้ชิ้นงานมากที่สุด 56 ชิ้นต่อวัน รองลงมา แบบการลอก
แบบตัดด้วยมือ (ต้นฉบับแบบตัดท าด้วยมือ) ได้ชิ้นงาน 33 ชิ้นต่อวัน และ
การลอกแบบตัดด้วยโปรแกรมท าแบบตัดโดยใช้สแกนเนอร์เข้าช่วย 
(ต้นฉบับแบบตัดท าด้วยมือ) ได้ชิ้นงาน 28 ชิ้นต่อวัน 

การทดลองค่าเฉลี่ยของการลอกแบบตัดกางเกง แบบการลอก
แบบตัดด้วยโปรแกรมท าแบบตัด (ต้นฉบับท าจากโปรแกรมท าแบบตัดที่มี

อยู่ในเครื่อง)ได้ชิ้นงานมากที่สุด 75 ชิ้นต่อวัน รองลงมา แบบการลอกแบบ
ตัดด้วยมือ (ต้นฉบับแบบตัดท าด้วยมือ) ได้ชิ้นงาน 42 ชิ้นต่อวัน และ การ
ลอกแบบตัดด้วยโปรแกรมท าแบบตัดโดยใช้สแกนเนอร์เข้าช่วย (ต้นฉบับ
แบบตัดท าด้วยมือ) ได้ชิ้นงาน 36 ชิ้นต่อวัน  

 

3.4 สรุปผล 

จากผลการศึกษาที่เกิดขึ้นในแผนกผู้ช่วยแพทเทิร์นปัจจัยหลัก
คือผู้ช่วยแพทเทิร์นท างานหลายขั้นตอนและหลายประเภทการท างานผู้
ศึกษาจึงได้ท าการทดลองโดยการลอกแบบตัดโดยการเปรียบเทียบแบบ
เสื้อ กระโปรง กางกาง แบบละ 3 ซ้ า หาระยะเวลาการลอกงานต่อตัว
และหาปริมาณงานต่อวัน หาค่าเฉลี่ยการท างานแต่ละแบบ แบบใด
สามารถท าให้งานของแผนกผู้ช่วยแพทเทิร์นท างานได้เร็วขึ้นสามารถที่จะ
เพิ่มประสิทธิภาพการท างานและเพิ่มปริมาณชิ้นงานในการท างานต่อวัน
เพิ่มมากขึ้น  ค่าเฉลี่ยระยะเวลาการท างานเส้ือแบบการลอกแบบตัดด้วย
โปรแกรมท าแบบตัด (ต้นฉบับท าจากโปรแกรมท าแบบตัดที่มีอยู่ใน
เครื่อง)เร็วกว่าแบบการลอกแบบตัดด้วยมือ (ต้นฉบับแบบตัดท าด้วยมือ) 
30 นาทีต่อตัว กระโปรงการท างานแบบการลอกแบบตัดด้วยโปรแกรมท า
แบบตัด (ต้นฉบับท าจากโปรแกรมท าแบบตัดที่มีอยู่ในเครื่อง)เร็วกว่าแบบ
การลอกแบบตัดด้วยมือ (ต้นฉบับแบบตัดท าด้วยมือ) 42 นาทีต่อตัว 
กางเกงการท างานแบบการลอกแบบตัดด้วยโปรแกรมท าแบบตัด 
(ต้นฉบับท าจากโปรแกรมท าแบบตัดที่มีอยู่ในเครื่อง)เร็วกว่ามือ 1.10 
ชั่วโมงต่อตัว ค่าเฉลี่ยปริมาณชิ้นงานเสื้อแบบการลอกแบบตัดด้วย
โปรแกรมท าแบบตัด (ต้นฉบับท าจากโปรแกรมท าแบบตัดที่มีอยู่ใน
เครื่อง)ได้ชิ้นงานมากกว่าแบบการลอกแบบตัดด้วยมือ (ต้นฉบับแบบตัด
ท าด้วยมือ) 19  ชิ้นต่อวัน กระโปรงแบบคอมได้ชิ้นงานมากกว่าแบบการ
ลอกแบบตัดด้วยมือ (ต้นฉบับแบบตัดท าด้วยมือ) 23 ชิ้นต่อวัน กางเกง
แบบการลอกแบบตัดด้วยโปรแกรมท าแบบตัด (ต้นฉบับท าจากโปรแกรม
ท าแบบตัดที่มีอยู่ในเครื่อง)ได้ชิ้นงานมากกว่าแบบการลอกแบบตัดด้วยมือ 
(ต้นฉบับแบบตัดท าด้วยมือ) 33 ชิ้นต่อวัน 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

รูปที่ 6 การเปรียบเทียบการลอกแบบตัดมือและคอมพิวเตอร์ 
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รูปที่ 7 การเปรียบเทียบการลอกแบบตัดมือและคอมพิวเตอร์ 
 

4. ปัญหาและข้อเสนอแนะ 
 -ปัญหาจากอุปกรณ์ในการท างานไม่เพียงพอในการท างาน 
ระยะเวลาในการทดลองในส่วนของผู้ช่วยแพทเทิร์นน้อยท าให้การวัดผลท า
ได้ไม่ดีเท่าที่ควร 
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ในการให้ข้อมูลและเป็นที่ปรึกษาในการท างานเสร็จสมบูรณ์ตลอดจนให้
การดแูลและให้ความเข้าใจเกี่ยวกับชีวิตการท างานจริง 
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